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Zastosowania Sztucznej
Inteligencji

Sztuczna inteligencja rewolucjonizuje kazdy aspekt naszego zycia. Od
rozumienia jezyka po autonomiczne systemy - Al zmienia sposob, w
jaki pracujemy, uczymy sie i komunikujemy.
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@ Made with Gamma


https://gamma.app/?utm_source=made-with-gamma

Cele warsztatu

1. Zrozumienie podstaw sztucznej inteligenc|

2. Praktyczna interakcja z Al

3. Eksploracja narzedzi Al

4. /Zwiekszenie Swiadomoscl na temat mozliwosci Al w sporcie
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Agenda

10.00 - 10.15 Wprowadzenie do warsztatu
10.15-11.00 Wprowadzenie do sztucznej inteligencji
11.00-11.15 Przerwa

11.15-12.00 Komunikacja ze sztuczng inteligencja
12.00 -12.30 Sztuczna inteligencja w codziennej pracy
12.30 - 13.00 Szerszy kontekst Al

13.00-13.30 Przerwa

13.30-14.00 Sztuczna inteligencja w sporcie

14.00 — 14.30 Zakonczenie, Q&A
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Jak uczymy sie jako dorosli — cykl uczenia si¢e
Kolba

DOSWIADCZENIE

Z2rob cos

AKTYWNE OBSERWACIJA, WNIOSKI,
EKSPERYMENTOWANIE REFLEKSJA

planuj i testuj pomysl o tym, co zrobites

TWORZENIE TEORII

uogolnij i stworz teorie
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Jakie masz doswiadczenie pracy ze sztuczng inteligencjg?

Mie miatem jeszcze okazji korzystac ze Probowatem, ale to nie dla mnie Korzystam ckazjonalnie w réznych Al jest dla mnie duzym wsparciem Mie wyobrazam sobie zycia bez Al
sztucznej inteligenc|i sytuacjach
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Jaki jest Twdj stosunek do sztucznej inteligenc;ji?
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Relacja ze sztuczng inteligencja

+ Ryzykanci
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Bezpieczenstwo psychologiczne
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Reguta Pareto

WYSIEK REZULTATY
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Wprowadzenie



Czym jest sztuczna inteligencja?

EU Al Act: ,,System sztucznej inteligencji” (system Al) oznacza
system oparty na maszynie, zaprojektowany do dziatania z
roznym stopniem autonomii, ktory po otrzymaniu danych
wejsciowych generuje dane wyjsciowe, takie jak prognozy,
rekomendacje lub decyzje, majgce wptyw na srodowisko, w
ktorym dziata.

Zdolnos¢ maszyn do wykonywania zadan, ktore zwykle
wymagaja ludzkiej inteligencji, takich jak:

. Rozpoznawanie wzorcow (np. analiza danych).

. Podejmowanie decyzji (np. sugerowanie rozwigzan na
podstawie danych, predykcja).

. Uczenie sie na podstawie doswiadczenia (machine
learning).

. Przetwarzanie jezyka naturalnego (np. rozmowa z
chatbotem).
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Czym nie jest sztuczna inteligencja?

Obalenie mitow:

Al to nie ,,robot, ktory zabiera prace”

Al nie ,rozumie” w sposob, w jaki rozumie cztowiek -
przetwarza informacje, ale nie posiada intuicji ani emociji.

Al nie dziata samodzielnie — wymaga danych, kodu i
odpowiednich instrukciji.

Celem Al nie jest automatyzacja — Al automatyzuje ale nie
zostat do tego stworzony
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Przetwarzanie Jezyka
Naturalnego (NLP)

1 Czym jest NLP?

Al pozwalajaca maszynom rozumiec, interpretowac i generowac jezyk
ludzki.

2 Asystenci gtosowi

Siri, Alexa i Google Assistant wykorzystujag NLP do interakcji z
uzytkownikami.

2 Chatboty obstugi klienta

Automatyczne odpowiedzi na zapytania klientow.

4 Tiumaczenie jezykow

Google Translate i DeeplL pokonuja bariery jezykowe.

@ Made with Gamma


https://gamma.app/?utm_source=made-with-gamma

Generatywna Sztuczna Inteligencja
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Generowanie obrazéw Tworzenie tekstow Komponowanie muzyki
DALL-E tworzy obrazy na podstawie ChatGPT generuje teksty, Amper Music i OpenAl Jukebox
opisow tekstowych. podsumowania i ttumaczenia. tworza oryginalne utwory.

@ Made with Gamma


https://gamma.app/?utm_source=made-with-gamma

Al w Analizie Danych i
Predykcji

oll0 =

Analiza wzorcow E-commerce Medycyna
Algorytmy analizujace Przewidywanie Diagnozowanie chorob
duze zbiory danych i zachowan klientow i na podstawie zdjec
wykrywajace personalizacja ofert. medycznych.

niewidoczne trendy.

S
Finanse

Analityka finansowaii
wykrywanie oszustw
bankowych.

@ Made with Gamma


https://gamma.app/?utm_source=made-with-gamma
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Wizja Komputerowa

Czym jest wizja komputerowa?

Al umozliwiajaca analize i rozpoznawanie obrazow i wideo.

Rozpoznawanie twarzy

Face ID i systemy monitoringu bezpieczenstwa.

Autonomiczne pojazdy

Systemy Tesla i Waymo wykorzystujace wizje komputerowa do nawigacji.

Inteligentne kasy

Systemy Amazon Go rozpoznajace produkty bez skanowania.

@ Made with Gamma


https://gamma.app/?utm_source=made-with-gamma

Al Agenci i Autonomiczne
Systemy

Samodzielne dziatanie

1 Al podejmujace decyzje w czasie rzeczywistym w okreslonych
srodowiskach. 1
Obstuga klienta ® “

2 Automatyzacja w bankach i sklepach online. 4 "

o o . ‘ ' « l

Personalizacja / \’ )) |

3 Rekomendacje w Netflix, Spotify i Amazon. \
Doradztwo finansowe

4

Automatyczni doradcy inwestycyjni (Robo-advisors). \\
)

>,
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https://gamma.app/?utm_source=made-with-gamma

Al w Robotyce i
Automatyzacji

1 Roboty przemystowe

Inteligentne systemy w fabrykach Tesla i BMW.

2 Drony dostawcze

Amazon Prime Air automatyzuje dostawy.

3 Roboty medyczne

Zaawansowane systemy wspomagajace operacje chirurgiczne.

4 Systemy magazynowe

Automatyzacja w magazynach Amazon i Alibaba.

@ Made with Gamma


https://gamma.app/?utm_source=made-with-gamma

Al w Cyberbezpieczenstwie | Edukacji

Cyberbezpieczenstwo Edukacja

Al wykrywa i blokuje cyberataki w czasie rzeczywistym. Inteligentne platformy do nauki jezykow jak Duolingo.

Systemy analizujg nietypowe zachowania uzytkownikow. Spersonalizowane kursy online na Coursera i Khan Academy.
Biometryczne uwierzytelnianie zwieksza bezpieczenstwo dostepu. Al wspomaga nauczycieli w ocenianiu i monitorowaniu postepow.

@ Made with Gamma


https://gamma.app/?utm_source=made-with-gamma

Jak szybko zmienia sie swiat?...
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Jak szybko zmienia sie swiat?...
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Al —ewolucja czy rewolucja?

Dane Moc obliczeniowa
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Kolejna technologia powszechnego zastosowania

- 1750 - 1800 1850 1900 1950 2000

=

FIRST (1784) SECOND (1870) THIRD (1969) FOURTH [NOW)

Mechanical production, Mass production, electri- Automated production, Artificial intelligence, big
railroads, and steam cal power, and the advent electronics, and data, robotics, and more
power of the assemblyline computers tocome
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Rewolucja przemystowa | cyfrowa

Kiedys fabryki byty
scentralizowane

v

Elektrycznos¢ zdecentralizowata
produkcje

v

Maszyny zastapity site ludzkich
miesni

v

Nie trzeba byto by¢ inzynierem,
by obstugiwa¢ maszyne

Dzis kompetencje sg
scentralizowane w
departamentach

v

Al zdecentralizuje wiedze i
umiejetnosci

v

Al zastepuje powtarzalng prace
umystiowa

v

Nie trzeba by¢ specjalista, by
uzywac Al

EFEKTYWNOSC
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Roznice geograficzne

Unia Europejska Stany Zjednoczone
Obecnosc umiarkowana wysoka dynamiczny wzrost
Infrastruktura ograniczona Zaawansowana Zaawansowana
Dostepnosc¢ srednia wysoka powszechna
Regulacje restrykcyjne umiarkowane surowe
Ochrona restrykcyjne umiarkowane ograniczone
prywatnosci
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Zastosowanie sztucznej inteligencii

Wymiar organizacyjny Wymiar indywidualny
* Dedykowane i skalowalne rozwigzania » Zwi¢kszenie efektywnosci
* Predykcja i automatyzacja * Wzmocnienie Kreatywnosci
* Integracja z istniejacymi systemami e Lepsza organizacja pracy
* Efektywnos$¢ operacyjna *Szybsze przetwarzanie informacji

* Etyka i wyzwania wdrozeniowe *Latwiejsza nauka i rozwoj
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Cztowiek + Al

Myslenie krytyczne i
rozwigzywanie problemow

Etyczne podejscie i
podejmowanie decyzji

Kreatywnosc¢ i innowacyjnosc

Inteligencja emocjonalna i
zarzadzanie relacjami

Przetwarzanie duzych zbiorow
danych

Generowanie raportow i analiz

Automatyzacja rutynowych
zadan

Wykrywanie wzorcow i
przewidywanie trendéw
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Komunikacja z Al:
Modele jezykowe | generatywna
sztuczna Inteligencja



Modele jezykowe sztucznej inteligenci

@) ChatGPT
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Polskl model jezykowy

BIELIK.AI
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Przyktadowe tematy do wspotpracy z Al

*Skuteczne motywowanie zespotu w obliczu spadku morale
*Efektywne zarzadzanie roznorodnym zespotem
*Udzielanie konstruktywnego i wspierajgcego feedbacku
*Rozwijanie odpornosci psychicznej lidera

*Efektywne delegowanie zadan w zespole
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Instalacja ChatGPT na telefonie

1. Krok 1. Przejdz do App Store lub Google Play
Nna swoim urzadzeniu i znajdz ,ChatGPT"

2. Krok 2: Wybierz te opracowang przez OpenAl,
poniewaz Moga istnieC podobne aplikacje.

3. Krok 3: Kliknij ,Pobierz”, aby pobrac i
zainstalowac ChatGPT.

4. Krok 4. Po instalacji otworz aplikacje na
ekranie gtownym.

@ OpenAl
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Plany ChatGPT

Cecha ChatGPT Free ChatGPT Plus (Pfatny) ChatGPT Enterprise
20 USD/miesigc
Cena Darmowy (przyblizona cena) Ceny ustalane indywidualnie
ChatGPT-4 z dodatkowymi
Dostepnos¢ modelu |ChatGPT-3.5 ChatGPT-4 funkcjami
Szybkosc¢ odpowiedziStandardowa Szybsze odpowiedzi Bardzo szybka, priorytetowa
Dostep do nowych Tak, dostep do nowych Tak, dostep do nowych
funkcji Ograniczony funkcji funkcji i narzedzi
Liczba dostepnych |(Ograniczona liczba Wiecej zapytan, brak limitu
zapytan zapytan dziennie w praktyce Zalezne od umowy
Wydajnosc w Priorytetowa dostepnosc
godzinach szczytu |Czestsze opdznienia Priorytetowa dostepnosc  [24/7
Wsparcie Podstawowe (FAQ, fora) [Szybsze wsparcie Dedykowane wsparcie
Firmowe, biznesowe, duze
Zastosowanie Osobiste, edukacyjne Osobiste, profesjonalne organizacje
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Komunikacja z Al

STRITM VA TTTR T ATnnATRTFEN
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Metawarstwy

WARSTWA 3

WARSTWA 2 [ TYP | OPIS PRGELEMU]

KONTEKST
] SYTUACYINY

DO ROZWIAZANIA

)

WARSTWA

RZECZYWISTOSCI

[ UZGODNIENIE

JINVZVYImzZOH

WARSTWA 4
WARSTWA 5
ROLA Al

CHARAKTERYSTYKA WARSTWA 6

ROZMOWCY ZADANIE WARSTWA 7

| OGRANICZENIA WARSTWA 8
OCZEKIWANIA

CO DO REZULTATU STRUKTURA
REZULTATU
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Cwiczenie

1)Podzial na zespoly - Pracujecie w zespotach

2)Wymiana doswiadczen (10 minut) - Porozmawiajcie na temat gtlownych wyzwan, z ktorymi mierzycie si¢ w
codziennej pracy

3)Wybor wyzwania (5 minut) - Wybierzcie jedno wyzwanie, ktore jest najbardziej reprezentatywne dla
waszego zespohu 1 ktore chcielibyscie rozwigzac¢ z pomocg Al

4)Zapisanie wyzwania - Zapiszcie to wyzwanie w formie jednego, konkretnego zdania na gorze flipcharta.
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Definiowanie kontekstu - rola

1. Rola modelu (persona)

*Okresl, kim model ma byC w tej interakcji: np. ekspert

Al, psycholog, konsultant biznesowy, mentor, programista.
‘Przyktad: ,Jestes dosSwiadczonym konsultantem
organizacyjnym specjalizujgcym sie w zarzgdzaniu zmiang.”
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Definlowanie kontekstu - cel

2. Cel promptu

«Jasno sprecyzuj, czego oczekujesz jako koncowego efektu.

‘Przyktad: ,Napisz zwiezte podsumowanie kluczowych trendow |
w Al na 2025 rok.”
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Definiowanie kontekstu - zakres

3. Zakres i poziom szczegotowosci
*Okresl, jak szerokie lub szczegotowe powinny byC odpowiedz
‘Przyktad: ,Podaj 3 konkretne przyktady zastosowania Al w
marketingu wraz z krotkim opisem.”
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Definiowanie kontekstu - sty

4. Styl i ton odpowiedzi

*\Wskazanie, czy odpowiedz ma by¢ formalna, swobodna,
techniczna, perswazyjna, itd.

‘Przyktad: ,,Odpowiedz w sposob profesjonalny i precyzyjny,
Jjak w artykule branzowym.”
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Definiowanie kontekstu - format

5. Format odpowiedzi

*Okresl format, w jakim ma zostacC przedstawiona odpowiedz
(lista, tabela, esej, kod, JSON itp.).

‘Przyktad: ,Zwroc odpowiedz w formie listy punktowane).”
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Definiowanie kontekstu - precyzja

6. Konkretny kontekst lub dane wejsciowe

«Jesli zapytanie wymaga specyficznego kontekstu (np. danych
firmy, branzy, historii klienta), podaj te informacje.

‘Przyktad: ,Dla startupu zajmujgcego sie biotechnologig
zaproponuj strategie marketingowg na pierwsze 6 miesiecy.”
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Definiowanie kontekstu - ograniczenia

7. Ograniczenia i wytyczne
*Mozesz okresli¢, czego model nie powinien robic¢, np. unikac
okreslonych tematow, nie uzywac zbyt skomplikowanego

H fE
‘Przyktad: ,Unikaj skomplikowanych terminow technicznych i A\ %
wyjasnij wszystko prostym jezykiem.” — Moo
’ ] "
A
i
“in 1&
i ‘ . 5]
u _..,":.\-\ ; . oy
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Definiowanie kontekstu - przyktady

8. Przyktady i kontekst historyczny

Jesli to mozliwe, dostarcz przyktady, ktére pomogg modelowi
lepiej zrozumieC oczekiwania.

*Przyktad: ,Podobnie jak w poprzednim poscie, uzyj lekkiego
tonu i odwotaj sie do popkultury.”
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Definiowanie kontekstu

Przykiadowy skuteczny prompt:

X Staby prompt: ,Napisz o Al.”
Lepszy prompt: ,Jestes ekspertem Al. Napisz artykut

blogowy (800 stow) na temat wptywu Al na rynek pracy. Uzyj
przystepnego jezyka i podaj 3 konkretne przyktady. Na koncu
dodaj krotkie podsumowanie i przewidywania na przysztoSc.”
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Tworzenle prezentacl
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Gamma.app

Tworzenie za pomocg sztucznej inteligencji

Prosze wkleic tekst

Tworzenie na podstawie
notatek, konspektu lub
istniejacej zawartosci

Jak chciatby Pan zaczac?

4 Popularny

Generowac

Tworzenie z jednowierszowego
monitu w kilka sekund

_9

Import pliku lub
adresu URL

Ulepszanie istniejacych
dokumentow, prezentacji lub
stron internetowych
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Cwiczenie: tworzenie prezentacji

Napiszcie w 5 zdaniach instrukcje (prompt), stuzgca do wygenerowania
prezentacji dot wyzwania nad ktorym pracowaliscie (lub dowolny inny
temat).

Zadbajcie o jasnosc i konkretne wytyczne.
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Tworzenile raportu
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Microsoft Word
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Perplexity.al

— s T ®z narnlavitv ajf?|ogin-source=signupButton v
Click to go forward, hold to see history ||f 9 gnup 11

K perplexity 1«

Mew Thread ¥ K

©

Home

Discover What do you want to know?

Spaces

@

i
N

Ask anything...

)

Library

¢ Auto & &

Iry Deep Research

Join the waitlist to get early access to Comet
Introducing Comet, a new browser for agentic search

o 2'3'[3 Patchy heavy snow H OpenAl Launches GPT-

Warsaw g 45 @ Cookie Policy

We use cookies to enhance your experience. By clicking
"Accept All Cookies" or selecting "Necessary Cookies”, you

= mectot24143 - {3 agree to our privacy policy.

+, Download Pro Enterprise APl Blog Careers Store Financ [IRAEECEECWASCEIEEN Accept All Cookies

EXPERIENTIAL
LEARNING HUB




Cwiczenie: tworzenie raportu

Napiszcie w 5 zdaniach instrukcje (prompt), stuzgca do wygenerowania
raportu dot wyzwania nad ktorym pracowaliscie (lub dowolny inny temat).

Zadbajcie o jasnosc¢ i konkretne wytyczne
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Analiza danych



Microsoft Excel
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Analiza danych




Analiza danych

A NotebookLM




Analiza danych

z NapKkin
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Cwiczenie: Graficzne przedstawienie danych

Zastanowecie sie w podgrupach, w jakich obszarach waszej pracy graficzne
przedstawienie informacji lub danych mogtoby by¢ wartosciowe —
podsumujcie konkretne przyktady.
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Serwisy konsolidujace
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Szerszy kontekst



Kontekst Al

e Analiza danych

e Analiza tekstu

e Tworzenie tresci

VR e Podejmowanie decyzji

e Asystenci Al

e | wiele wiecej
e Przejrzystosc e Otwartosc

dziatania (black box) ;755\ e Uczenie sie

e Jakosc danych §, e Odpowiedzialnos¢
e FEtyka Q e Role modeling
e Prywatnosc¢ danych e Wsparcie
e Cyberbezpieczenstwo e Coaching
e Strach przed zmiang e Rozw0j pracownikow
e Brak umiejetnosci
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Etyka | bezpleczenstwo



Etyczne | Bezpieczne AlL:
Wyzwania I Przysztosé

Ta sekcja wprowadza w kluczowe aspekty etyki, bezpieczenstwa i

-.['... L Rau g e
- (LLLL I | ) i

prywatnosci w kontekscie sztucznej inteligencji. Omowimy wyzwania,

-
. .
_
b
o=
L-
T

e
ErTn”.

i 3

zagrozenia i strategie zapewnienia odpowiedzialnego rozwoju Al

Zastanowimy sie nad przyszloscia Al i jej wplywem na spoleczenstwo.

TK

@ Made with Gamma


https://gamma.app/?utm_source=made-with-gamma

Etyka Al: Kluczowe Wyzwania

Bezstronnos¢ | uprzedzenia Decyzje algorytmiczne Wptyw na rynek pracy
Czy Al moze wzmacnia¢ nierownosci i Kto ponosi odpowiedzialnos¢ za bledy Al jako zagrozenie czy wsparcie dla
dyskryminowac? AI? ludzi?

@ Made with Gamma


https://gamma.app/?utm_source=made-with-gamma

Etyka Al: Odpowiedzialny

Przejrzyste algorytmy

1
Tworzenie sprawiedliwych algorytmoéw.
5 Requlagje
Ustanowienie wytycznych dla rozwoju Al.
3 Wspotpraca
Konieczno$¢ wspolpracy miedzynarodowe;j.
4 Dla dobra spotecznego

Wdrazanie zasady ,,AI dla dobra spolecznego”.

@ Made with Gamma


https://gamma.app/?utm_source=made-with-gamma
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-~
—
—
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T
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Bezpieczenstwo Al: Zagrozenia

1 Cyberataki 2 Deepfakeidezinformacja 3

Przejecie kontroli nad Al i ataki

na infrastrukture. Manipulowanie informacja przez

Al

4 Al w cyberbezpieczenstwie

Al jako narzedzie ochrony i potencjalne zagrozenie

Autonomiczne systemy

Decyzje o Zyciu i Smierci

podejmowane przez AI?

@ Made with Gamma


https://gamma.app/?utm_source=made-with-gamma

Tworzenie video

a Google Vids
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Jak Zapewnié Bezpieczenstwo

Normy bezpieczenstwa

Ustalenie i przestrzeganie norm

bezpieczenstwa.

Wykrywanie manipulagji

Rozwdj metod wykrywania

manipulacji danymi.

Wspdtpraca

Miedzynarodowa wspolpraca w

dziedzinie bezpieczenstwa Al

Edukaga

Podnoszenie swiadomosci na temat

zagrozen zwiazanych z Al

@ Made with Gamma


https://gamma.app/?utm_source=made-with-gamma
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Prywatnosé 1 Al: Ryzyka

Gromadzenie danych Inwigilacja i nadzér
Al potrzebuje duzych ilosci AI w systemach monitoringu i
danych - co z prywatnoscia? kontroli obywatels.
Przetwarzanie danych

Czy Al wie 0 nas wiecej, niz powinno:?

@ Made with Gamma


https://gamma.app/?utm_source=made-with-gamma

Jak Chroni¢ Prywatnosc¢ w Erze

1 Regulacje prawne

RODO (GDPR) i inne akty prawne chroniace prywatnosc.

2 Transparentnosc

Uzytkownicy powinni wiedzie¢, jak przetwarzane sa ich dane.

3 Bezpieczne przechowywanie
Anonimizacja danych.
a Swiadome korzystanie

Zarzadzanie ustawieniami prywatnosci.

@ Made with Gamma


https://gamma.app/?utm_source=made-with-gamma

Przysztos¢ Al: Co Nas (zeka?

Nowe regulacje ZAwiekszona kontrola Al a etyka Samodzelnosé Al
nad Al
Zarowno w sektorze
Inicjatywy na rzecz publicznym, jak i
odpowiedzialnej Al beda prywatnym, wzros$nie Pojawia sie pytanie, czy Al Al bedzie samodzielnie
wymagaly nowych zapotrzebowanie na moze by¢ ,neutralna rozumiec i przestrzegac
przepisow. kontrole nad Al moralnie”. zasad etyki.

@ Made with Gamma


https://gamma.app/?utm_source=made-with-gamma

Odpowiedzialnosc spoteczna

Kompetencje Al

Etyka i wartosci
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Zastosowania Al w Sporae

Sztuczna inteligencja (Al) rewolugjonizuje swiat sportu. Dotyczy to analizy wydajnosa,
strategi gy i doswiadzen kibicow. Zapewnia nowe mazliwosa zawodnikom,
treneromi fanom Przyjrzyjmy sie konkretnym przyktadomi korzysciom. Al zmienia
oblicze sportu, zynigc go bardzej ekscytujgcym.

@ Made with Gamma


https://gamma.app/?utm_source=made-with-gamma

Analiza Wydajnosci Zawodnikow

Analiza Wideo Ocena Biomechaniczna Analiza Predykayjna
Al Sledzi ruchy zawodnikéw. Dostarcza Al monitoruje ruch. Pomaga w zapobieganiu Al przewiduje zmeczenie. Ocenia
szczegoOtowe analizy taktyczne. zapobieganiu kontuzjom. ko ntuzji.

@ Made with Gamma


https://gamma.app/?utm_source=made-with-gamma

Strategia Gry i Wsparcie

Analiza Taktyczna Symulacja Gry
Al analizuje strategie przeciwnikow. Al prognozuje wyniki roznych
przeciwnikow. strategii.

Wsparcie Decyzji

Alsugeruje zmiany sktadu w czasie rzeczywistym.

@ Made with Gamma


https://gamma.app/?utm_source=made-with-gamma

Zaancpzowanie Kibicow |
Transmigje

[ 5o

Skréty Meczow Wirtualna Chatboty

Al automatycznie tworzy RzeCZyWI stosc Alodpowiada na
tworzy skroty z Al tworzy immersyjne i personalizuje
kluczowych momentow. doswiadczenia dla doswiadczenia.
momentow. kibicow.

@ Made with Gamma


https://gamma.app/?utm_source=made-with-gamma

Sedziowanie i Decyzje

VAR

1 ~ . )
Al pomaga w analizie kontrowersyjnych decyzji.
Spalony

2 .
Al automatycznie wykrywa spalone.
Sledzenie Pitki

3

Al sleda pitke w czasie rzeczywistym (Hawk-Eye).

@ Made with Gamma


https://gamma.app/?utm_source=made-with-gamma

Zapobieganie Kontuzjom i
Rehabilitacja

1 Rehabilitacja

Al monitoruje postepy i sugeruje ¢wiczenia.

2 Technologia Ubieralna

Al wykrywa wczesne oznaki kontuzji.

3 Obciazenie Treningowe

Al dostosowuje intensywnos¢ trening u.

@ Made with Gamma


https://gamma.app/?utm_source=made-with-gamma

Rekrutaga 1 Skauting Zawodnikow

Analiza Behawioralna

2 Al analizuje cechy psychologiczne.

Skauting Al

Ocena zawodnikow na podstawie danych.

danych. . .
Potencjat Zawodnika

Modele Al oceniajg szanse na sukces.

@ Made with Gamma


https://gamma.app/?utm_source=made-with-gamma

Inteligentne Stadiony i

Zarzadzanie
1 Zarzadzanie Tlumem 2 Systemy Biletowe
Al optymalizuje bezpieczenstwoi Al poprawia bezpieczenstwo
bezpieczenstwo i przeptyw usprawnia wejscie.
ruchu.

3 Obstuga Gastronomiczna

Al przewiduje zapotrzebowanie na jedzenie.

@ Made with Gamma


https://gamma.app/?utm_source=made-with-gamma

Zakonczenie



Zostanmy w kontakcie

tkrolikowski@fluentpartners.eu
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